




































































a diferente e pressione Entra para con-
firmar. Se vocé conseguir mais de 80
pontos, passara para o nivel seguin-
te. O jogo tem trés niveis. Se voce
fizer 100 pontos em cada nivel, sera
um campeao! Esta atividade permite o modo Dois Jogadores.

40. Complete a Figura

Encontre o encaixe certo das figuras.
Duas metades de uma barra apare-

cem na tela. Use as setas paro tima e para

baixo para escolher o encaixe correto e

pressione Entra para confirmar. Se vocé

fizer mais de 80 pontos, passara para o nivel seguinte. O

jogo tem trés niveis. Se voce fizer 100 pontos em cada nivel, sera
um campedo! Esta atividade permite o modo Dois Jogadores.

41. Futebol

Acerte o gol de uma distancia de 11
metros. Agora ¢ entre vocé e o
goleiro. Pressione as setas para o
esquerda e para a direita para escolher a
direcao e chute pressionando Entra.
Sao 10 chutes por série!

42. Ponte Quebrada

Construa a ponte. Use as setas para a esquerda para a direita, para cdma e
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para baixo para mover o cursor até o
local desejado e pressione Entra para
construir as pontes. Se todas as pes-
soas cruzarem O rio, voceé passara
para o nivel seguinte. O jogo tem
trés niveis.

43. Caca ao Objeto

Encontre o objeto perdido.Uma pai-
sagem aparece a esquerda da tela,
com um molde indicando onde
falta uma parte dela. Pressione as
setas para cima e para baixo para escolher
uma das opgoes a direita e confirme com Entra. Se vocé conse-
guir mais de 80 pontos, passara para o nivel seguinte. O jogo
tem trés niveis. Se voce fizer 100 pontos em cada nivel, sera
um campeao!

44. XLR8

Ajude o XLR8 a desviar dos rolos.
Use as setas para ¢ma e para baixo
para mover o XLR8 para desviar dos
rolos. Pressione e segure a seta para
a direita para acelerar. Tente terminar
a corrida sem atingir nenhum rolo.




45. 4 Bracos

Ajude o 4 Bragos a acertar as bombas.
Pressione as setas para @ esquerda e
sara a direifa para selecionar o brago
e pressione Entra para pegar as bombas
no tempo certo. Evite que as bombas
caiam no chao.

46. Chama

Ajude o Chama a acertar as bolas no
alvo.

Pressione as setas para (ima e para baixo
para mudar de nivel. Segure as setas
para a esquerda e para a direits para mover
o cursor. Pressione Entra para acertar o alvo em movimento.
Tente acertar o maior nimero de alvos no tempo limitado.

47 . Insectoide

Ajude o Insectdide a escapar do labir-
mto.

Pressione as setas para (ma, para baixo,
para a esquerda e para a direita para ajudar o
Insectoide a escapar do labirinto |
dentro de um tempo limitado. Pressione Entra para ver todo o
labirinto.




48. Cipd Selvagem

Ajude o Cipo Selvagem a saltar para outra
drvore. Pressione Entra na hora certa
quando o Cipo Selvagem se balanca para
saltar em seguranca para a proxima
arvore. Quando o Cipo Selvagem esta
palangando a frente para saltar para a
proxima arvore no galho mais alto. Quando o Cipo Selvagem esta
balancando no meio para saltar para a arvore a frente no galho do
meio. Quando o Cipo Selvagem esta balan¢cando menos para saltar
para a drvore a frente no galho mais baixo. Se pressionar Entra quando o
Cipo Selvagem estiver balancando para tras, ele cairda imediatamente.

49. Bala de Canhdo

Ajude o Bala de Canhdo a tornar o salto
longo.

Pressione Enfra para iniciar. Pressione as
setas para o esquerda e para a direita conti-
nua e alternadamente para ajudar o Bala
de Canhao acelerar e, em seguida
pressione Enfra antes do penhasco. Entao veja quantos vildes o Bala
de Canhao acerta.

50. Sombras

Reconheca o vilao.

O rosto de um vilao aparece rapida-
mente na tela. Em seguida, surgem trés
sombras de suspeitos. Pressione as setas
para o esquerda e para a direita para escolher
umas delas e confirme com Entra. Se vocé
conseguir mais de 80 pontos, passara para o nivel seguinte. O jogo
tem trés niveis. Se vocé fizer 100 pontos em cada nivel, sera um
campeao! Esta atividade permite o modo Dois Jogadores.
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51. Heroi

Ajude a apagar o fogo.

Use as setas para o esquerda, para
direita, para cdma e para baixo para
mover o cursor até o foco de incén-
dio e pressione Entra rapidamente
por cinco vezes para apaga-lo. Se
voce apagar todos os focos de incéndio em tempo, passara
para o nivel seguinte. O jogo tem trés niveis.

52. Te Pegueil!

Acerte a teia no bandido.

Use as setas para a esquerda e para
direita para escolher a direcio da
teia e pressione Entra para disparar.
Voceé precisa de 16 pontos para
superar o nivel 1, 32 para superar o
nivel 2 e 48 para terminar o jogo. Se fizer 20 pontos no
nivel 1, 40 no nivel 2 e 60 no nivel 3, vocé serd um
campeao!’

53. Musica

Escolha uma melodia para tocar.
Use as setas para cima e para baixo
para escolher uma musica e pres-
sione Entra para tocar.

54. Gravador

Toque e grave sua melodia.
Toque e grave sua melodia. Pressione as teclas A, S, D, F,



G, H, ] e K para tocar piano. Pres-
sione Q, W, E, R e T para tocar bateria.
Pressione M para gravar, B para
tocar a cancdo gravada e N para
pausar.

55. Maestro

Digite a nota correta, apds vé-la e
OUVIr seu Som.

Uma nota € tocada no piano e seu
nome aparece na tela. Pressione as
teclas A, §, D, F, G, H, ] ou K para tocar
a mesma nota e pontuar. Se voce
conseguir mais de 80 pontos, passara para o nivel seguinte.
O jogo tem trés niveis. Se voce fizer 100 pontos em cada
nivel, serda um campeao! Esta atividade permite o modo

Dois Jogadores.

56. Calculadora

Calcule a equagdo.

Digite um ntimero e pressione Entra
para confirmar. Use as setas para @
esquerda e para a direita para escolher
o sinal e pressione novamente Entra
para confirmar. Pressione Backspace
para apagar e o sinal “=” ou a tecla Entra para obter a

resposta.




57. Agenda

Digite sua mensagem.

Escolha Nove para escrever uma
nova mensagem ou Memoria para
acessar uma que esteja arma-
zenada. Use as setas para o esquerda,
para a direita, para cima e para baixo para
mover o cursor. Pressione Backspace para apagar. Depois de
digitar sua mensagem, Pressione (ddigo do Jogo para salvar e
acessar o menu. Ha um limite de 119 caracteres.

58. Vamos Desenhar

Desenhe e grave seu desenho.
Escolha Nove para fazer um desenho
ou Memério para abrir um desenho
que foi salvo. Escolha figura 1, 2, 3
ou 4 para abrir um dos quatro
desenhos que vieram com o jogo.
Use as setas para a esquerda, para a direita, para cima e para baixo para
mover o cursor. Va até o painel do lado esquerdo da tela
e pressione Jogador A para escolher uma tonalidade. Para
desenhar, pressione Jogador A para fazer o desenho e Jogador B
para apagar. Pressione Enfra para salvar.




Cuidados

1. Nao bata o laptop em supertficies duras.

2. Nao o deixe cair.

3. Nio o desmonte.

4. Nao o exponha a luz do sol nem a outra fonte de calor.
5. Nao o deixe molhar.

6

Limpe-o com um pano macio levemente umedecido com
agua.

|

Nao use produtos quimicos.
8. Remova as pilhas se nao for usa-lo por longo periodo.

9. Recomenda-se que um adulto acompanhe a crianga
durante o uso.



Garantia

A Candide Industria e Comércio Ltda. garante este produto pelo
periodo de 90 dias, contados a partir da data de emissdo da nota fiscal de
compra, desde que o mesmo tenha sido instalado e manuseado conforme
orientacoes descritas no manual. e somente em Territério Nacional.
Durante o periodo estipulado. a garantia cobre totalmente pecas e mao-
de-obra. Somente técnicos da Assisténcia Técnica da Candide e das ofi-
cinas credenciadas estdo autorizados a reparar defeitos cobertos pela
garantia. Para informagoes sobre o endereco mais proximo, entre em
contato com nosso SAC: 0800 55 74 00.

O consumidor tem o prazo de 90 dias para reclamar de irregularidades
aparentes, ou seja, de facil e imediata observacio do produto, como os
itens que constituem a parte externa e qualquer outro acessivel ao usud-
rio. A garantia de peca sujeita ao desgaste natural (pecas plisticas e
acessorios em geral) fica restrita ao prazo final de 90 dias.

A garantia perde seu efeito se: a) a instalagdo ou utilizacdo do produto
estiverem em desacordo com as recomendagoes do manual de instru-
¢oes: b) o produto sofrer qualquer dano provocado por acidente, queda,
agentes da natureza ou consertos realizados por pessoas nao credencia-
das pela Candide Industria e Comércio Ltda.; ¢) o niimero de série do
produto estiver danificado ou adulterado.

A garantia nao cobre: a) transporte e remogao do produto para conser-
to: b) desempenho insatisfatorio do produto devido a instalacio ou
manuseio inadequados.

Por se tratar de produto importado. produzido fora do territdrio nacio-
nal, a Candide Industria e Comércio Ltda. se isenta de qualquer
responsabilidade na eventualidade de serem constatados pequenos erros
de gratia, fonética ou outros relacionados a adaptacio do produto i lin-
gua portuguesa. A garantia somente € vilida mediante apresentacio
da nota hiscal.

Para entrar em contato com a Candide clique na guia Fale Conosco no nosso site
www. candide.com.br ou ligue paro o Servico de Atendimento ao Cliente no nimero 0800 55 74
00 de seg. a sex. das 8:20 as 18:00.

Distribuido por: Candide Ind. e Com. Ltda

&\3 CNPJ: 62.434.436,/0001 - 46
I Rua Vinte e Cinco de Marco, 966

CEP: 01021 - 100 - Centro - Sao Paulo - SP
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